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Nazov zaverecnej prace

Ako komunikovat na internete a nezbldznit sa

Ziak rozumie principom online komunikécie, vie ich prakticky uplatnit v

réznych situdciach, pozna vyvoj internetovej komunikdcie a zodpovedne

Hlavny ciel dodrziava pravidla netikety.
Ziak vie/dokézZe:
o 3pecifikovat komunikdciu na internete
e komunikovat pomocou néstrojov na interaktivnu a neinteraktivnu
komunikdciu,
e porovnat komunikéciu na internete v casovom obdobi poslednych
cca 20 rokov
e porovndvat klady a zpory interaktivnej a neinteraktivnej
komunikacie,
§pecifick\'/ ciel e volit najvhodnejsi nastroj na komunikaciu pre danu situaciu,

dodrZiavat pravidld netikety a elektronickej komunikécie

Cielova skupina

Ziaci — sexta 8-rocného gymndzia

Predmet/y

informatika

Kldcové pojmy

Project Based Learning, komunikdcia na internete, netiketa

delenie komunikacie

e kry-sa.sk
e Canva
Odporucana e CapCut
. , . e dalsSie zdroje su uvedené v Casti Pomocny materidl pre
literatura/zdroje . .
spracovanie projektu
Pocitac/tablety s pripojenim na internet a projektor, pomocné
subory (Zial len docCasne) dostupné v zdielanom priecinku,
konkrétne:
e Ndvrh bloku projektového vyucovania
e Hodnotenie projektu na zdklade cielov
e Zdpis timovej prdce na projekte
Pomacky e Pomocny materidl pre spracovanie projektu (zdrojové

informdcie pre Ziakov)
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Metodicky postup:

Na uvod je vhodné vypracovat navrh bloku projektového vyucovania. Jeho sucastou je aj nizSie uvedeny projektovy kalendar, v ktorom
je rozpis aktivit pre jednotlivé vyucovacie hodiny. Ziaci st v Gvode projektu obozndmeni s ndzvom projektu a s ciefom nasledujtcich hodin.

Rozpis jednotlivych hodin je uvedeny v nasledujucej tabulke, ktora je podkladom dodanom PBL akadémiou.

Fmmm—————— === e e e e T e R .

i Edukacné ciele i Kontrolné body/formativne i InStrukcie pre Ziakov, druhy aktivit a sposob ich hodnotenia

E (vedomosti, zru¢nosti a porozumenie E hodnotenie E (materialy, aktivity, pomocky pre Ziakov)

i potrebné pre Uspesné zvladnutie aktivit) i (priebezna kontrola, Ci si Ziaci i

i i 0svojuju potrebné vedomosti a su na i

E E dobrej ceste) E
----------- S
2 hod E Oboznamit s témou projektu, aj s projektom E Ucitel sleduje a zistuje spravnemu E Na uvod vedie ucitel motivacny rozhovor na tému komunikacie na

E samotnym. E porozumeniu projektu, navrhuje E internete.

E Zadefinovat ciele projektu. E zdroje na ziskanie a prehibenie E Po diskusii so Ziakmi sa dohodnu na sp6sobe hodnotenia projektu.

i Urcit podmienky Uspesnej realizacie projektu. i svojich vedomosti v danej oblasti. i Ziakov usmerfiuje pri deleni do skupin s ohladom na €iastkové tlohy —

E Rozdelit do pracovnych timov. E E kazda skupina si vymysli vlastny nazov.
----------- S
2 hod E Ziskavat informacie o komunikacii cez internet E Ucitel monitoruje pracu E Porovnat komunikaciu na internete v priebehu poslednych 20 rokov

E za poslednych 20 rokov na internete, ale aj E v jednotlivych timoch, ak je E a teraz

E z rozhovorov so starSimi ludmi, pripadne aj s E potrebné, usmerfuje ich pracu, E - najst o tom informacie na internete (uviest zdroje)

E odbornikmi mimo vyu€ovania na hodinach E pomdze im, poradi. E - viest rozhovor (priblizne rovnaky) aspori s 3-4 fudmi, ktori

E informatiky. E E pouzivali internet teraz aj pred 20 rokmi, ako vnimali zmenu
___________ O
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"""""" P
| Vytvorit a zdielat myslienkovi mapu. | | v komunikacii vyuZivajuc internet (méze byt aj odbornik z IT
E E E oblasti)
E E E - na ¢o vyuzivali internet, aké aplikacie, ako sa zmenil pristup
E E E k internetu, spésob a ¢as vyuzivania internetu, ako im to
i i i pomohlo,... (6-8 otazok)
E E E Urobit zaznam rozhovorov (hlasovy/pisomny) — zapisat otazky,
E E E a stru¢né odpovede
i i i Materialy a pomocky:
E E E - odkazy na online vzdeldvacie zdroje, vided, diskusie, podcasty
E E E - sw pre tvorbu myslienkovych map
E E E o  https://www.canva.com/
i i i o https://www.mindmup.com/
i i i o  https://gitmind.com/
-----------
2 hod i Ziskavat informécie o komunikacii na i Ucitel monitoruje pracu i Zdielanie prezentdcii resp. myslienkovych map v online priestore
E internete, delenie komunikacie na E v jednotlivych timoch, ak je E v rdmci svojej pracovnej skupiny, ale aj v ramci svojej triedy.
E interaktivnu a neinteraktivnu. E potrebné, usmernuje ich pracu, E
i Analyzovat ziskané vysledky a navrhnut i pomodze im, poradi. i Materidly a pomocky:
E aktualnejsie delenie. E E - odkazy na online vzdeldvacie zdroje, vided, diskusie, podcasty
E Kriticky zhodnotit bezpeénost komunikacie E E - prezentacny sw resp. sw pre tvorbu myslienkovych map
i v prostredi internetu. i i
___________ R Y S


https://www.canva.com/
https://www.mindmup.com/
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P T HE R
b2 hod i Pripravit podklady pre video. i Ziaci mozu v pripade potreby i Tvorba videa.
E E Vytvorit video/reels. E umoznit pristup k tvorenému E
E E E materidlu ucitelovi s cielom E Materidly a pomocky:
i i i poskytnutia spdtnej vazby. Ucitel i - technické zabezpecenie - pocCitate/tablety s pripojenim na internet.
E E E méze ponuknut ziakom pomoc E
E E E (odbornu, technicku). E
E 1hod E Prezentacia videi/reels E Ucitel sleduje splnenie jednotlivych E Ziaci prezentuju svoje vided a zdielaju poznatky ziskané pocas projektu
E E Retrospektiva, sebahodnotenie, hodnotenie. E krokov zadania projektu. E (so spoluziakmi, prip. mlads$im spoluziakom)
i i i i Ucitel vedie diskusiu so Ziakmi o skdsenostiach z timovej prace pocas
E E E E projektu, ale aj o tom, ¢o im praca na projekte dala.
E E E E Materialy a pomocky:
E E E E - technické zabezpeclenie - pocditade/tablety s pripojenim na internet,
i i i i projektor.
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Ucitel Ziakom sprostredkuje pristup do zdielaného pracovného priestoru, v ktorom
budu uloZené vsetky podporné materialy, s ktorymi budu pracovat pocas celého trvania
projektu (Casovy rozvrh, navrh hodnotenia, pomocné materialy, sibor na zapis timovej
prace). Zaroven don budu Ziaci ukladat vysledky svojej prace v jednotlivych fazach projektu.
Je vhodné, aby sa Ziaci v rdmci skupiny dohodli na online komunikaénom nastroji hned na
zacCiatku, ak to nebude blokova vyucba. V ramci blokovej vyucby mozu pouzit Projektovy
dennik (dodany PBL akadémiou), do ktorého si zapiSu konkrétne ulohy, kto ¢o bude
spracovavat a zaroven si tam zaznamenaju, ktoré Ciastkové ulohy uz splnili.

Pred samotnym projektom uditel pripravi aj systém hodnotenia, priebeiné
bodovanie za aktivity a vystupy, ktoré so Ziakmi zdiela. Je vhodné ho dostatocne podrobne
rozpisat, aby Ziaci vedeli, na o si davat pozor pocas prace.

Mnou navrhnuté hodnotenie na zaklade cielov:

1. Porovnat komunikaciu na internete v priebehu poslednych 20 rokov a teraz

175 - informadcie z internetu + zdroje (2b + 2b)

3 rozhovory — uviest meno (3b)

zaznam rozhovorov (hlasovy, pisomny)

- zapisat otazky (5b), a stru¢né odpovede (5b)

2. Myslienkova mapa (splneny obsah 5b, naslednost 3b, vizualna stranka, farebnost,
1
>b rozliSenie podstatnych veci 2b) + prezentdcia mapy na hodine (5b)
3. Definovat interaktivnu a neinteraktivnu komunikaciu. (2b)
68b

Opisat konkrétne 3 najbeznejsie priklady tychto typov komunikacii: (6x body)
- 3 dovody pouzitia (preco? v akych situaciach?) (3b)
- spo6sob pouzitia (ako?) (2b)
- technické predpoklady pouzitia (za akych podmienok) (2b)
- vyhody a rizikd ich pouzitia (2+2b)

4, Posudit aktudlnost delenia komunikdacie na interaktivnu a neinteraktivnu. Uviest

106 dovody za/proti. (4b)

Navrhnut novy typ delenia, ktory bude odrazat sucasny stav a urcit, na zaklade
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¢oho ste navrhli nové delenie. (6b)

5. Prezentovat na hodine novy navrh delenia komunikacie na internete, kde budu
14b uvedené aj konkrétne typy z bodu 3) vo forme myslienkovej mapy, prezentacie
alebo papierového projektu A3 — vizualne upraveny. (obsah 5 bodov, vizuadlne
spracovanie, logické prepojenie 3 body, prezentovanie — bez dodatocnych

papierov 2 body, vysvetlenie nového delenia 2 body, samotny vystup 2 body)

6. Zo ziskanych vedomosti a informacii vytvorit 3-minutové vzdeldvacie video (moze
18b byt aj zabavné, alebo parddia) alebo spracovat 6 kratkych 30 sekundovych videi
(reels).
Scenar (10 bodov)
Rozvrhnutie, kto, ¢o bude robit (3 body)
Obsah (3x 5 bodov):

- opisat rozne spésoby komunikacie v sieti internet (1/3 obsahu)

- ako sa tato komunikacia menila v ¢ase (1/3 obsahu)

- aké nastrahy s tym slvisia a ako sa ucinne branit (1/3 obsahu).

Prezentacia:

- v ramci skupiny (3 body)

- mladsim spoluziakom (samostatné hodnotenie)

- nainternete (dobrovolne)

Doplriiujuce hodnotenie

Zaznam aktivit: Kazdy tyzden 2x 3 body (splnené, nasledujuce kroky)

Znamka — stéle po 2 tyzdnioch prace

Ucitel si mdze toto hodnotenie prispsobit podla svojich potrieb.
Priebeh celého projektu je dokumentovany priebezne v zdielanom subore Zapis
timovej prace na projekte (subor dodany PBL akadémiou, nizsie je mnou prispésobeny vzor).

Zapis obsahuje hlavicku, v ktorej je uvedeny ndzov projektu, nazov timu, mena ¢lenov

6
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daného timu, ciele projektu, priestor na tyZzdnovy zdznam aktivit a planovanie na najblizsi
tyZzden (s uvedenim konkrétneho datumu, kedy najneskor bude zaznam vykonany) ako aj
priestor pre otdzky na ucitela. NizSie uvedenu tabulku si ucitel prisposobi podla poctu dni,

v ktoré bude projekt prebiehat.

Zapis z timovej prace na projekte — nazov timu

Nazov projektu: Ako komunikovat na internete a nezblaznit sa

Clenovia a €lenky timu:

Pocas tejto 1. | Porovnat komunikaciu na internete v priebehu poslednych 20 rokov
eta rojektu
o . ! a teraz
sme mali
nasledujuce - ndjst o tom informdcie na internete (uviest zdroje)
ciele:

- viest rozhovor (priblizne rovnaky) aspon s 3-4 [udmi, ktori pouzivali
internet teraz aj pred 20 rokmi, ako vnimali zmenu v komunikacii
vyuzivajuc internet (méze byt aj odbornik z IT oblasti)

- na €o vyuzivali internet, aké aplikacie, ako sa zmenil pristup
k internetu, sp6sob a ¢as vyuzivania internetu, ako im to pomohlo,...
(6-8 otazok)

- urobit zaznam rozhovorov (hlasovy, pisomny) — zapisat otazky,

a struéné odpovede

2. | Vytvorit myslienkovi mapu o tom ako sa menila komunikacia v ¢ase za
poslednych 20 rokov, na zaklade skusenosti fudi a relevantnych

informacii na internete.

3. | Definovat interaktivnu a neinteraktivhu komunikaciu.
Opisat konkrétne 3 najbeznejsie priklady pre kazdy typ komunikacie:

- 3 dovody poutzitia (prec¢o? v akych situaciach?)
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- spbsob pouzitia (ako?)

- technické predpoklady pouZitia (za akych podmienok)

- aspon 2 vyhody a 2 rizika ich pouzitia

4. | Posudit aktudlnost delenia komunikacie na interaktivnu
a neinteraktivnu. Uviest dovody za/proti.

Navrhnut novy typ delenia, ktory bude odrazat sucasny stav a urcit, na
zaklade ¢oho ste navrhli nové delenie.

5. | Prezentovat na hodine novy navrh delenia komunikdcie na internete,
kde budu uvedené aj konkrétne typy z bodu 3) vo forme myslienkove;j
mapy, prezentdcie alebo papierového projektu A3 — vizualne upraveny.

6. | Zo ziskanych vedomosti a informdcii vytvorit 3-minGtové vzdeldvacie
video (modZe byt aj zabavné, alebo parddia) alebo spracovat 6 kratkych
30 sekundovych videi (reels).

Obsah:
- opisat rozne spésoby komunikacie v sieti internet (1/3 obsahu)
- ako sa tato komunikacia menila v ¢ase (1/3 obsahu)
- aké nastrahy s tym slvisia a ako sa ucinne branit (1/3 obsahu).
Prezentacia:
- vramci skupiny
- mladsim spoluziakom
- nainternete (dobrovolne)
Pocas tejto 1. | Datum:
etapy sme
dosiahli:
Kto, ¢o urobil | 2- | Datum:
Nase dalSie 1. | Datum:
kroky su
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nasledovné: 2. | Datum:

Nase 1. | Datum:

najdodlezitejsie

obavy, otazky
alebo 2. | Datum:

nejasnosti su:

Realizdcia projektu je naplanovand s ohladom na edukacné, obsahové a vykonové
ciele ako aj vzhladom na ¢asovu dotaciu podla ucebného planu danej témy v uvedenom
predmete. Ziaci si na hodinach rozplanuju Glohy, dohodnu sa na konkrétnych krokoch prace
a pracuju na zadaniach v ramci vyucovacich hodin.

Ucitel na zaciatku hodiny zodpoveda Ziakom na pripadné otazky, ktoré Ziaci zapisali
do zaznamu aktivit, alebo ktoré maju Ziaci pocas hodiny. Pocas prace na hodinach
monitoruje pracu v jednotlivych timoch, ak je potrebné, usmeriuje ich pracu, pomoéze im,
poradi. UCitel na konci poslednej hodiny v danom dni venuje spatnej vazbe Ziakov 2-3 minuty
casu.

Cielom su 3 wvystupy. Prvy vystup Ziaci prezentuju v online priestore. Verejné
predstavenie vysledkov projektu pred spoluziakmi v skupine prebehne po vytvoreni nového
navrhu delenia komunikdacie a v posledny tyzden na vyucovacej hodine. Na poslednej hodine
prebehne aj diskusia o skusenostiach z prace na projekte, ¢o im tvorba projektu dala a ¢o by
zmenili.

Mnou zadany pomocny material pre Ziakov, ktory je potrebné menit vzhladom na

aktudlne dostupné online zdroje a nastroje.
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Pomocny materidl pre spracovanie projektu

Delenie komunikacie na internete
e https://cloud-

5.edupage.org/cloud/Internet Komunikacia Vyhladavanie.pdf?z%3AYjvl2Zq57t4roAOL4

KrnlulhKRteAJGEaOU46b8UIF1UKohr1SudXNuDQUCoUOAXx

Vytvorenie myslienkovej mapy

e https://www.canva.com/

e https://www.mindmup.com/

e https://gitmind.com/

Nastroje na nahravanie a Upravu zvuku:

e Audacity (open source, pre Windows alebo Mac)
e Garage Band (pre Mac)

e Soundtrap (mobilna aplikacia pre iOS a Android)

e Voice Recorder HD (mobilna aplikacia pre iOS a Android)

Zdroje pre hudbu a zvukové efekty bez licenénych poplatkov:
e Bensound

e Epidemic Sound

e Freesound

e SoundBible

e ZapSplat

Spracovanie videa

e CapCut video editor (prip. ina zZiakmi zvolena aplikacia/softvér)

10
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Bezpeénost na internete

e https://kry-sa.sk/category/deti/page/3/ (resp. Cast Deti a ich online bezpecnost

https://kry-sa.sk/category/deti/)
e podcasty prip. diskusné relacie volné dostupné na nete:
— (napr. Chrobak v hlave 16.11.2020 Radio FM)
https://www.stvr.sk/radio/archiv/11292/1455094

— https://www.youtube.com/c/Detstvobezn%C3%A1lsilia

= https://www.youtube.com/watch?v=1AgitUOelfA - Sharenting

= https://www.youtube.com/watch?v=ToTLcS505co — Nebezpecenstvo socidlnych

sieti

= https://www.youtube.com/watch?v=262bNd3JcCQ — Digitalne zavislosti

Vzory kratkych videi

e https://www.youtube.com/watch?v=0sSR4NZb5T4 — Stop nenavisti na internete

e https://www.youtube.com/watch?v=rLRrsTp4dmwQ — Socidlne siete nie su realita

11
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Vyuzité aktivizujuce metddy:
Pocas realizacie projektu boli vyuZité tieto aktivizujuce metddy:
- metdda skupinového vyucovania a kooperativneho ucenia

- projektovd metdda

Fotodokumentacia z aktivity (aspon 3 fotografie):

Priklady Ziackych myslienkovych map:
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Ukdzky z prezentacii k novému deleniu komunikacie:

Noveée delenie komunikacie

l 2. Komunikacia prostrednictvom medi
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Vlastné skusenosti:

Ziakov som na prvej hodine projektu obozndmila sndzvom projektu as cielmi
nasledujucich hodin. Boli oboznameni s jednotlivymi krokmi, so spésobom hodnotenia
a s konkrétnymi aktivitami.

Pracu na projekte som rozdelila na 5 tyZzdriov pocas dvojhodinoviek na predmete INF.
Ziaci sa do timov zaradili na zaklade vlastnych preferencii. Ked%e su to Ziaci, ktorych som
ucila len tento rok, nemala som s nimi Ziadne prechadzajuce skusenosti z timovej prace a ich
rozdelenie sa pocas realizicie projektu ukazalo ako nie velmi idedlne. Casovo som plan
zmenila pocas trvania projektu, kedZe niektoré aktivity trvali dlhsie, aj vzhladom na jeho
rozsiahlost, aj tym, Ze Ziaci a ani ja sme s takym projektom doteraz nemali Ziadnu skdsenost.

Hned' v prvy den si Ziaci dohodli online komunikaény nastroj, aby mohli pocas tyzdna
konzultovat domacu pracu na projekte (rozhovory, tvorba videa) ajeho doladovanie.
Vzhladom na to, Ze niektori Ziaci boli pocas realizacie projektu aj chori, niektori boli
vycestovani, lebo sa zucastnili iného medzindrodného projektu, tento komunikacny nastroj
bol vyhodou a pomocou.

Pocas prace sa Ziaci priebezne navzajom kontrolovali, ¢i kazdy pracuje na zadanej
Casti projektu. Navzajom sa povzbudzovali a pomahali si.

Vzhladom na to, Ze sme Cast prvej hodiny v tyZzdni venovali skisenostiam, otazkam
a odpovediam, ako aj vyhodnoteniu danej €asti, zapis priebeZnej prace na projekte niektori
Ziaci pokladali za zbyto¢ny. Niektori ho dorabali na poslednu chvilu, lebo to bola jedna
z podmienok pri hodnoteni a bol naozaj stru¢ny. Nevyuzila som ani Projektovy dennik, ktory
bol odporucany pocas vzdelavania PBL akadémie, kedZe Ziaci koordinovali svoju cinnost
v online diskusnej skupine. Su uz starsi a tento spdsob zaznamu cinnosti, aj ked nebol mnou
kontrolovatelny, im je blizsi.

Pocas projektu si vsetci vytvorili U¢et na Canve a naucili sa v nej nie len pracovat, ale
aj zdielat pristup, &im sa ich praca zefektivnila aj priamo na hodine. Ziaci pri tvorbe
iniciativne vyuZivali nastroje Al napr. na generovanie hlasu ztextu, na generovanie
skrateného textu z poznamok, na generovanie videi, a pod. Mnohé vysledky projektov ma

milo prekvapili.
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Vzhladom na casovu tiesenl prebehla prezentacia nového delenia komunikacie na
internete v rdmci vyucovacej hodiny v skratenej forme — kazdda skupina max. 2 minuty. Kazda
skupina mala vytvoreny zdiefany dokument, na zaklade ktorého vytvorili nové delenie aj
s komentarom, takZe kontrola ich ¢innosti vtomto bode prebehla inak ako bola naplanovana
— bol to ndpad jednej skupiny, ktory spropagovali v rdmci celej svojej triedy a vsetci ho
poutzili. Totiz v ramci projektu nebolo zadefinované, v akej forme maju tuto cast urobit.

Zaverecna hodina bola venovana video-vystupom, kde Ziaci zdielali svoje poznatky zo
spoluprace pri tvorbe videi.

Niekolko postrehov, ktoré Ziakom priniesla praca na projekte:

e Spolupraca v skupine bola naro¢nd najma z hladiska komunikacie; mnohi uviedli, Ze
uz dlho spolu nekomunikovali tak intenzivne ako pocas tohto obdobia.

eV technickych veciach si pomahali jednotlivé skupiny navzajom radami, navrhmi.

e Zdoraznili dolezitost planovania a efektivnej komunikacie pri rieseni uloh.

e Uvedomili si, Ze nie je vhodné odkladat si povinnosti na poslednu chvilu.

e Za narocné povazovali vedenie rozhovorov s osobami, ktoré odpovedali velmi strucne
a nebolo jednoduché ich motivovat k podrobnejsim vyjadreniam.

e Vyjadrili nadsenie a spokojnost v praci v Canve, ktoru zacali intenzivne vyuZivat aj na
vytvaranie plagatov a prezentdcii v rdmci dalSich predmetov.

e Ziaci si dokonca niekedy vyZiadali aj spatnu vizbu od €lenov inej skupiny.

e Prdca na videach bola pre nich vyzvou, kedZe s tymto formatom pracovali po prvy raz;
napriek tomu hodnotia tuto skisenost pozitivne a su otvoreni praci aj na podobne
rozsiahlych projektoch v buducnosti.

e Mnohi si az teraz uvedomili mnozZstvo ndstrah, ktoré na nich ¢ihaju v online priestore

— doteraz mali pocit, Ze sa ich tieto rizikd vo velkej miere netykaju.

V inej triede som vyskusala projekt v zmenenej forme. Na danom projekte pracovali len 2
vyucovacie hodiny (1 hodina/tyzden) a tretia vyucovacia hodina bola prezentacia vysledkov,
jednotlivé ¢asti mali zmenené a kazda skupina pracovala na inej ¢asti. Odozva bola pozitivna,
ale chceli robit vietky skupiny hoci aj cely projekt. Vzhladom na tyzdrovu ¢asovu dotaciu

hodin som to nevidela redlne a vhodné.
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