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Nazov zaverecnej prace

Integracia nastrojov platformy Office 365 do netradi¢nych

matematickych v pribehov z regionu. (Tvorba triednej knihy)

Motivovat Ziakov ku kreativnej spolupraci za Ucelom vzbudenia

Hlavny ciel

zaujmu o region.

Spolutvorba knizky
. Osvojit si pracu stextom, priradenymi Ulohami a prijimat
Specificky ciel

a reagovat na spatnu vazbu

Naucit sa trpezlivosti

Cielova skupina

Ziaci 5 ro¢nika

Predmet/y

Matematika, Informatika, Regionalna vychova, Slovensky jazyk

a literatura, Vytvarna vychova

Casovy harmonogram

jeden mesiac - marec

Kldcové pojmy

tvorivé pisanie, spolupraca, sebarozvoj, vzor pre druhych, zaujem
o regién, kniha, krst, digitalizacia, priradené ulohy, spolutvorba,

ochrana osobnych Udajov, autorské prava

Odporucana

literatura/zdroje

Pomocky

papier, pero, MS Teams, Canva, online kolaboracné

a komunikaéné nastroje

Metodicky postup:

Vybrala som si Ziakov 5 rocnika azamerala som sa na okruh ,Online kolaboracné

a komunikaéné ndstroje”.

ISlo o vytvorenie triednej knizky od prvotného napadu po krst. Zamerala som sa hlavne na

pracu vtime cez priradené ulohy, neskor vytvorenie skupinovej priradenej ulohy, kde som

vyuzila moznost ,Nahodne zoskupit Studentov”. Okrem spatnej vazby odo mna, si ju

poskytovali aj navzajom. Dolezitym prvkom bola aj prica s textom, jeho Uprava, tvorba
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a vkladanie obrazkov. Vsetko s do6razom na matematiku a propagaciu regiénu. Velkou
zabavou bola aj tvorba obdlky knizka a spracovanie fotografii. Ziaci sa isto zabavili aj
s organizdciou a tvorbou pozvanky v programe Canva. PodrobnejSie to bude rozpracované
v nasledujucom texte:

1. Vytvorenie timu na MS Teams — priradené ulohy
Ziaci si nadli vpriradenych ulohach struéné instrukcie. Aj pocas hodiny sme si spolo¢ne
vysvetlili pravidla. Po instrukcii sa spolo¢ne pustit do spolo¢ného tvorenia. Ich Ulohou bola
praca stextom, vprvotnej faze aj tvorivé pisanie, ktoré ich malo motivovat k hre
a originalnej manipulacii s jazykovym materidlom. (Nakolko su to piataci, mali ako jedno
z odporucani, napisat si najprv kapitolu na papier a nasledne to prepisat.)
Obrdzok 1: Ukazka z priradenej ulohy:
Kde bolo, tam bolo ...
Aj tak moze zadinat hodina matematiky v mesiaci marec. In$piraciou mi bol Matej Hrebenda, legendarny siritel
slovenskej a Ceskej knihy, osvety a vzdelanosti, ktory sa narodil a aj zomrel v marci. Hoci bol slepy, natolko
miloval knihy, Ze sa mu stali osudom.
Na jeho pocest bol vyhlaseny v roku MCMLV (1955) marec za mesiac knihy. Ak ndhodou poditate, bolo to
presne pred LXVII rokmi.
A ak ste si po prvych vetach povedali, Ze matematika a rozpravky su nezmyselnad kombindcia, ja sa vdm pokudsim
dokazat, Ze sa z toho vykluje krasna aktivita. Budeme na nej pracovat jednotlivo, ale aj spolo¢ne cely tento
mesiac.
Aktivitu som vsak naplanovala tak, aby ste aj pocas prazdnin, ked budete objavovat zdkutia KlaStora pod
Znievom, mohli pracovat na tvorivych Glohach. (regionélna vychova)
A tak sa ,, MATEMATIKA vyberie spoznavat pribehy z ¢arovného klastorského 3uflika“ ...
Aktivita je v prvom rade zamerana na tvorbu matematickych pribehov. Preto by som rada vyuZila vasu
tvorivost, jazykové akomunikaéné schopnosti a hlavne fantdziu, doplneni o matematicki alebo logickd
predstavivost.
Harmonogram:
Pocas tohto mesiaca prepojime matematiku, vytvarnud vychovu, informatiku, slovensky jazyk a literaturu,
regionalnu vychovu ¢i medidlnu vychovu. Oprasime postupne aj vedomosti ohfadom Wordu, PowerPointu
pripadne programov na tvorbu kratkeho videa.

1. Tvorba jednej kapitoly v nasej triednej knizke

2. llustrdcia pribehu

3. Navrh obalky nasej knizky/triednej publikacie

4. Tvorba interaktivneho pribehu (PowerPoint, video, nahratie zvukového zdznamu, divadielko ...)
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5. Krst nasho diela a kratke ukazky

Ak by sme sa na to pozreli z hladiska ¢asu, tak:
od 3.marca 2022 do 14. marca 2022

Ziaci: Napisali jednu kapitolu nasho triedneho pribehu, spitnt vazbu si nasli
v priradenych ulohach. Ich prvotné napady si mohli napisat aj na papier akonzulovat.
A nasledne prepisovat do pocitaca. Daldie podrobnosti sa dozvedali priamo na hodine.

Nakolko par pribehov bolo u? napisanych a spifiali stanovené kritéria, tak sme si ich pre

.....

Obrdzok 2: Ukazka pribehu

..Pribehy z ¢arovného klastorského Suflika* ...

Elukatou cestickou cez obec Slovany sa prirutil k zistavke autobus. Okrem par
déchodcov, z neho vystipili dvaja nakratko vystrihani chlapei s obrovskym kofrom Nebol to
nk mi ako Stefan a Martin ktori prisli na prazdminy k starym rodiéom do Klatora pod
Zmevom
Prvy pohlad na mch nevesnl pre dedka mé dobre. Ich zmdeny vyraz a mobil v ruke sa mm ale
vébec nepozdaval. A tak oboch chlapcov na privitame tuho objal, predsa sa uz dajaky ten
mesiac videli len cez obrazovku pocitaéa.

Po zvitani si chlapci zobrali kufor a s dedkom opierajucim sa o svoj bicykel sa pobrak
za starou mamou Milkou. Ta sa od skorého rana smazila pre svojich voukov napiect’ samé
dobroty. A asi sa jej to aj podarilo. Hned' v braméke chlapcov vitala vZasna véfa pefenych
buchiet a ta 1ch priviedla priamo do kuchyne. Ked wvideli stari manm a kopec dobrdt na stole,
ktoré sa teda nepodobali na jedlo z MC Donaldu. na 1ch tvirach sa objavil obrovsky tsmev.
Ved po dlhej ceste ich uz prepadol aj hlad. Alebo to len stara mama presne vedela, ako na mch.
Dokonca aj mobily sa ocith na policke a nie v ich rukach.

Po dobrom obede sa Stefan a Martin vybrali do svojej izby. odlo#it si kufor. Ako sa
viak Martin snazil vyloait kufor na skrifn. nechtiac kolenom udrel o Suflik. k ktorého vypadol
zvlastmy zipisnik
Bol pisany uhladnym pismom kioré sa viak na mektorych strankach uplne stricalo. Obaja
chlaper utekali svoy objav ukdzat dedkovi. kiory prave oddychoval ma lavicke pod vellyim
orechom
Dedko s1 na ziklade rozpravama svojichrodiéov spomenul na chlapca, ktorénm zipisnik, podla
krstného mena mohol patrit’. Studoval na miestnom gymmaziu a vietci v okoli ho dobre poznali.
Bol taky muestny .. vievedko™, ktorého zawjimala matematika, priroda, histéria a mal velnn rad

aj pisanie.
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Obrdzok 3: Ukazka pribehu

Moja brigada na Kalvarii.

Jedného diia sme s mojim bratom Stefanom koneéne prigli k dedkovi a babke na
préazdniny do Kladtora pod Znievom. Vidy sa nam tu velmi pailo, tak sme sa tedili,
Ze sme konecne tu, pretoze je tu vela peknych miest Napriklad hrad Zniev,
Kalvaria, Lurdska, Lavitka, Bylinkova zdhrada, Hasi¢ska zbrojnica a iné.

Jedno krasne rano nam babka spravila dobré a dedko si pri prileZitosti jeho
okrUhlych narodenin vymyslel pre nés velkd brigidu. Bohuzial méj brat Stefan sa
nemohol zi¢astnit tejto brigady, pretoZe nahle ochorel a babka ho nepustila

Dedko ma teda poprosil, aby som mu pomohol pri natierani oznacenia &islic nase]
Kalvérie. To som sa potedil, e budem natierat, ale zdroved aj pomdZem pri
skrazleni dedinky.

Zobral som ruksak na chrbat a i3iel do obchedu kipit potrebny material. Dedko
ma upozornil, aby som isiel do obchodu na dolnom konci Kldtora, lebo budem
méct zaplatit iba polovicu ceny (dedko tam ma zlavu verného zékaznika). Nech
viak nezabudnem aj na te, Ze pri poslednom nakupe dedkovi chybalo 7,- Eur,
ktoré treba pri najbliziom nakupe doplatit,

A takto mi to vysvetlil

Cesta na Kalvariu ma 14 zastaveni, jednotlivé zastavenia sU oznafené rimskymi
gislicami (1, 11, 1, 1%, W, VI VAL VAL, 1 X, 36, X XA, XIV)

Je potrebné obnovit toto Eiselné oznacenie zlatou farbou. KedZe je zlata farba
vefmi drahd, je potrebné neplytvat farbou a zakupit iba potrebné mnoZstvo. Na

Vypotet:
1) Treba vypofitat spotrebu Stetcov a ich cenu, t. j.
Na natretie 10 pali¢iek je potrebny jeden Stetec za 1,- Euro.
Mame 45 palidiek .4 itetce treba kupit na prvych 40 paligiek a na daliich
pat paliciek potrebujeme dal3i stetec t.j. 5 Stetcov x 1,- Eur= 5,- Eur

Treba spotitat poéet véetkych ,palidiek” obsiahnutych v rimskych Eisliciach | a2 XIV

(L1, W, I,V L VI VI IX, X, X, X X, XIV).
(1+2+3+3+2+3+4+ 5+ 3+2+3+4+ 5+ 5)
Palitiek je spolu 45.

2) Treba vypotitat spotrebu farby a jej cenu, t. j.
na natretie 45 paliiek je potrebnych 45x 2 g farby ... 90 g
V jednom baleni je 6 g farby, potrebujeme teda... 90 g : 6 g = 15 baleni farby
1 balenie stoji 7,- Eur .... 7,- x 15 bal. = 105,- Eur

3) Cely nakup by stl ...5tetce .. 5,- Eur a farba 105,- Eur ...
spolu 110,- Eur
Dedko mé viak zlfavu, ale aj dih. Vd'aka zlave plati iba polovicu
1.j.110: 2 = 55,- Eur
Musi viak eSte doplatit dih 7,- Eur ... t. J. V obchode bude potrebné zaplatit
55,-+7,-=62,- Eur

natieranie je potrebny aj 3tetec, ktory vydrZi najviac 10 natreti jednej palicky
rimskej Cislice (napr. 1, X,), potom sa tak rozstrapks, Ze je potrebné ho wymenit.
Jeden Stetec stojia,- Euro. 4) vydavok bol ... 100,- minus 62,- = 38,- Fur
Nz natretie jednej rimskej ¢islice jedna (1) 50 potrebné z g farby

5) Dedko ma .... celkevd suma ndkupu = 62 ,- Eur + 8 ,- = 70 rokov

Otazky:

1) Kolko bude potrebnych Stetcov na natretie vietkych Cislic?

2) Kolko bude potrebné baleni zlate] farby, ak v obchode predavajo 1 balenie
s obsahom 6 gza 7,- Eur?

3) Kolko bude potrebné zaplatit v obchode za cely nakup?
Nezabudnite na zfavu a dih dedka.

&) Kolko chlapcovi vydal obchodnik zo 100,- Eur bankovky, s ktorou ho dedko
poslal do obchodu?

5) Kolke rokov ma dedko, ak je celkova suma nakupu je 0 8 niZsia ako jeho vek?

od 16.marca 2022 do 18. marca 2022

Ziaci: Findlne prepisanie matematického pribehu podla korekcie/ak bola, do Wordu, alebo
iného textového dokumentu.

Tvorba ilustracie ku danej kapitole (obrazok sa mohol nakreslit a previest do digitalne;j
podoby. Bola vsak moZnost, vytvorit sho rovno v pocitadi v niektorom z programov).
llustracia by mala byt vloZena v textu.

Obrdzok 3: Ukazka obrazka/ilustracie do pribehu
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Okrem findlizacie kapitol podla stanovenych instrukcii a vloZenia ilustracie sme sa pocas
tychto dni venovali aj fotografovaniu a spracovaniu fotografii. Fotografie boli sucastou
pripravovane] knizky. Pri tejto aktivite boli Ziaci ndhodne na skupiny a kazda skupina mala
svoje zadanie. (odfotenie spoluziakov, stiahnutie a Uprava fotografie, prevedenie fotografie

do potrebného formatu, vytvorenie obalky).

od 21.marca 2022 do 22. marca 2022

VyuZila som ndhodného zoskupenie Ziakov v priradenych ulohach. V skupinach si Ziaci
hodnotili poslané matematickej pribehy. Bolo to hlavne preto, abz sa obozndmili stym
o ¢om pisali ich spoluZiaci a nasledne vedeli navrhnut a nasledne vytvorit titulnd stranku

triednej knizky.

Obrdzok 5 a 6: Tvorba titulnej strany

acis Al

Ucitel: Ja, ako ucitel som pripravila hlasovanie na vyber TOP Titulnej strany nasej aktivity.

TakZe sme si vyskusali aj takuto aktivitu.
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od 23.marca 2022 do 28. marca 2022 —~ \_7"
. Srdecne Vas pozyvame na krst
Ziaci pokracovali v praci v skupinach. knizky

_ finalizécia a tlag knisiek " PRIBEHY Z CAROVNEHO
inalizacia a tlac knizie KLA$T08$KEHO
- tvorba pozvanky SUFLIKA
TeSime sa na Vas 29.3.2022 o 10:15
- tvorba prezentacie na krst knizky ! v 5.A triede

- harmonogram a priprava krstu
Obrdzok 7: Vyslednd pozvanka na krst v programe

Canva

29.marec 2022

KRST nasho diela, kratke ukazky a ohodnotenie prace kazdého Ziaka.

Obrdzok 8 - 11: Ukazka spatnej vazby
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Hodnotim: (Na hodnoteni som pracovala priebeZzne. Podmienky aich splnenie alebo
nesplnenie si nasiel kazdy Ziak v time. Krst bol uz skuto¢ne len taky bonus.

Ziaci sa viak okrem spoluprace, prace v MS Teams, vrdznych programoch na upravu
fotografii, obrazkov, tvorbu pozvanok hlavne zabavili a zistili, Ze vydat knizku vobec nie je
také jednoduché, ako by sa na prvy pohlad zdalo.

Uz ako trieda mame naplanované dalSie aktivity, ale to tom Vam rada poviem viac pri
pohovore.

po 29. marci 2022

Po krste som bola zvedavd na spatnu vazbu. VyuZila som na to aplikaciu AnswerGarden,

ktord uz pozname z cCias distanéného vyucovania).

Obrdzok 12 - 13: Ukazka spatnej vazby

Co ste sa v minulom tyZdni, pri tvorbe projektu naugili, pripadne
CV;O sa Vém paéllo (Aktivitu vypracovavali Ziaci v programe AnswerGarden)

naudila som sa robit v

powerpointe nove prikladyaa

ako poslat do i i " y
vymyliet pribeh (044 7 fantazie gx%matiku

matlutextz  rozmyslanie

nautila som sa vymys3lat

a Illﬂ jSlanie naucil som " owme diony
kreslenie viast Ct}, VBI'I fa ov S I‘Ogﬁ vimyslanie prikiadov na
obrazioy prﬁaa C tvorgtn v a sloume pociat {azképrivady

zlealsen(ie Vo b ulohy el e chiasie
orae ilove mgtematika e
nogg}%g};}grggvo vietkoooo :ddd
worde worenie rozpravok k ti e nove ucivkoorn
zrozpravky hres en'f relga}:‘{)%??m tvgrepie Vimstonieprivenu
sngl.t Kl obr ; P S prlgegu zlepSenie matematiky
nmol:,(e :i-ui;llcudg a pribehu vgra'l.mme Dbt mam rdtli( vymyslanie pribehou
gramatku’  torbatiinej  PEMadyY,  matemotki - poycsom s
bavilo ma veetkoooo dd titulna strana na lepsie kreslit
d:d:
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logika
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ZetomoZe
spojocnom

navrhu . . A ,
titulky Vlastné skusenosti - vSseobecné:

Som velmi rada, Ze som sa mohla zUc¢astnit tohto skvelého projektu, ktory mi dal (este stéle
dava vdaka webindrom a stretnutiam) velké mnoZstvo inSpiracii a motivuje ma, aby som
svoju prdacu robila stdle lepSie. Na Skole pracujem ako digitdlny koordinator a aj vdaka
Programu koordinatorov digitalnych kompetencii cez JA Slovensko, chdapem digitdlnu
transformaciu ovela komplexnejsie a vidim jej obrovsky vyznam pre lepSie napredovanie
nasho skolstva. Svoju poziciu na Skole vnimam ako potrebnu a Vy ste nas na fiu velmi dobre
pripravili. Vasa pomoc a podpora vo forme réznych zaujimavych webindrov a konzultacii je
neocenitelna. Mnozstvo portalov a aplikacii, ktoré som vdaka projektu poznala a mohla si ich
vyskusat mi urcite pomdze skvalitnit vyuCovanie na nasej Skole, pretoze som odhodlana
podelit sa so svojimi poznatkami so vsetkymi svojimi kolegami. Vsetko mi bolo aj velkou
inSpiraciou pri tvorbe akéného planu. Ten zatial nemam celkom dokonéeny, ale uz teraz ho
vnimam ako uzito¢ny dokument.

NapiSem isto pravdu ak poviem , Ze ako problém vidim neochotu niektorych kolegov robit
Cosi naviac alebo ma prizvat na hodinu, ¢i spolo¢ne nie¢o vytvorit. OsvedCilo sa mi ale

spolupracovat s malou skupinkou nadSencov. Aktualne sa k nam pridali uz aj dalsi a verim,

Ze tento trend bude pokradovat.
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Obrdzok 14: Ukazka z méjho planu prace

EANMLALINA SRULA 038 43 KlStor pod Zmievom LARLAVNA JNULA 038 43 KlStor pod Zmievom
FRANTISKA HRUSOVSKEHQ 1CO: 378 11941 FRANTISKA HRUSOVSKEHO 1CO: 378 11941
KLASTOR POD ZNIEVOM Tel: 043 4933 121 KLASTOR POD ZNIEVOM Tel: 043 4933 121

Plin prace internych koordinatorov na §kolsky rok 2022/2023 . G v oblasti vyuZivania digitd obsahu alebo foriem prace s
digitdlnym obsahom

x - . : aktudlny digitdlny materidl ku vedeldvacim Standardom vyuovacich predmetov alebo
SKD — SKOLSKY KOORDINATOR

vzdelavacich oblasti

Z#Kladné identifikaéné daje: * pravidelnt: ¢ o aktulnych moZ vyutivania di hnolégii
Nasledujici Pldn préce intern¢ho koordindtora na Skolsky rok 2022/2023 vychddza zo o vchove a vzdelévant a mos : &

vieobecne platnch pravaych predpisov, zdkona & 245/2008 o vichove a vzdelévani, z analyzy ) )

érovne vich i procesu v ddzajicom kolskom roku a z tloh v . v rémci

Sprievodcovi $kolskjm rokom 2022/2023. Tento plén skii ako pracovny materidl pre Einnostmi
oblast a bude v pripade potreby aktualizovany pocas tkolského roka operativaymi zdsahmi. Plin
price je sicastou Plinu price Skoly a organizatne zabezpefuje jej chod v &kolskom roku

administrciu online testovani a testovani

dostupnost externych vzdelévacich zdrojov

20222023
Pedagég / zamestnanec Funkeia Plin price
Mer. Ivania Remetiovi Koordinitor
September

- vypracovat plén ginnosti SDK
Hlavné dlohy - aktualizovat’ akény plan tkoly , Program digitélnej transformacie tkoly™

- tematické vch : pléiny v predmete informatika v 5.-8.roéniku

Vizia tkoly v oblasti digitalizicie (zv§iif potet hodin v tematickych celkoch Algoritmické rieSenie problémov a Informatnd

Na zéklade zhodnotenia aktudlneho stavu digitalizécie na naej $kole bol vypracovany Aké:

¢ plin
Program digitdlnc] transformacic Skoly (2022 — 2025)" v sélade s névrhom Programu digitdlng

spoloénost — bezpetnost a rizikd, zakomponovat' besedy pre nasich Ziakov, spropagovat svetové

a medzindrodné dni)
transformécie vzdel4vania na Slovensku

Vizia nadej ikoly: "Sme SKOLA PRE KAZDEHO - SKOLA PRE VEETKVCH. Cheeme sa stat
aj SKOLOU DIGITALNEJ EXCELENCIE, ktord rozvija digitélne kompetencie Ziakov a uéitelov

- zistif potreby utiteFov v oblasti rozvijania ich digitdlnych kompetencii

- dca pri priprave g évacicho prostredia skoly
- prvdkom a novim Fiakom pripravit kontd
a efektivne vyuziva digitdlne technolégie pri komunikécii s komunitou aktérov vzdeldvania, vo  pani utiteliim prvgch roénikov pripravit informaéag list pre rodicov, v pripade potrehy, ukdza?

#iakom prvého roénika pricu s MS Trams

yudovani a aktivnom Hackom poznévani, pri hodnoten a sebahodnotent.

Obrdzok 15: Ukazka z méjho planu prace

Mij NAVSTEVA HODIN KOLEGOV:
- priprava internych vzdelavacich aktivit fich na rozvoj digitélnych k i akiérov - Navétevovat hodiny kolegov
vzdeldvania (utiteFov, Ziskov) v podmicnkach nasej skoly - Spoloéne tvorit hodiny s digitalnym obsahom (uitelia 1. aj druhého stupiia)

- 4cia s uitelmi pri i

digitalnych néstrojov do procesn vzdeldvania a viueby

web: www.zsklastor sk email: zsklastor@zsklastor sk web: www.zsklastor sk email: zsklastor@zsklastor sk

! B . 03843 Klastor pod Znievom N B . 038 43 Klastor pod Znievom
FRANTISKA HRUSOVSKEHO 160: 378 11 941 FRANTISKA HRUSOVSKEHO 100

@ ZAKLADNA SKOLA Gymuazidlaa 197 ZAKLADNA 5KOLA Gymuaziaos 197

37811 941
KLASTOR POD ZNIEVOM Tel: 0434933 121 KLASTOR POD ZNIEVOM Tel: 04349 33 121
Trieda | Zameranie - Pri medzi-predmetovych akiivitich
5A | Aplikacia Plaptie: - 1dentifikacia rastlin - Utriednych uéitefov sledovat aktivne a efektivne vyuzivanie Edupage.

- Natvorbu digitdlnych ucebnych materidlov pouzivat MS Teams. Edupags — vietei yyméiidci

VZDELAVANIA A AKTIVITY PRE KOLEGOV: - Pripravit poschodovii PC tak, aby bola vybavena na yvideomiting. napriklad pri poradach
- Vzdeldvanie pre kolegov — podla potreby priebezne (Edupage, Prica s poznmkami, MS

Teams — stretnutia v mensich skupindch, zamerané hlavne na prakticks uldzky R

- Castejiie vyugivar pracovoi skupinu MS Teams, aby videli kolegovia vihody pouzivania -

tohto prostredia _

Portal iki — aspoii 80% kelegov, by mohlo zazat vyuzivat moznosti Viki, (pripravif kritke -
vadeldvania k Yik)
VZDELAVANIA A AKTIVITY PRE ZIAKOV:

- Po ziskani 20 sid migse:bit, zamera a orientovat hodiny tymto smerom

Obrdzok 16 — 20: Ukazka z hodin

(ukdzka zo Skolenia kolegov, praca s QR kédmi, vyuzitia e —

vm v tomio 24
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