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Nazov zaverecnej prace

VyuZitie digitdInych hier vo vyucovani: Svet Zadhradnictvo Sen.

Hlavny ciel

Vytvorit a vyuZit digitdlnu hru vo vyucovani

Specificky ciel

- zmatematizovat redlnu situdciu a interpretovat vysledok,

vyhladavat, ziskavat a spracuvat informacie zo zdrojov

vratane samostatnej prace s ucebnicou a dalSimi textami,

- vypotitat obvod a obsah $tvorca a obdi?nika na zaklade
daného postupu, textu a aktivnej ulohy,

- vyriesit praktické ulohy na vypocet obvodu a obsahu

Gtvarov zloZzenych zo $tvorcov a obdiznikov (kociek)

Cielova skupina

vyucujuci, Studenti 1. roc¢nika Stvorro¢ného Studia , ziaci 1.

ro¢nika osemro¢ného $tudia (6.ro¢nik z8)

Predmet/y

Matematika, informatika

Kldcové pojmy

rovinné Utvary, Stvorec, obdlZznik, mnohouholnik, obsah, vymera,

plocha, vzorce pre vypolet obvodu a obsahu $tvorca a obdiznika

Jén Zabka, Pavol Cernek:

Odporucana Matematika pre 6 rocnik Z$ 1. ¢ast, 2. ast
literatura/zdroje https://uceniehrou.sk/portfolio/fyzika-meranie-rychlosti/
Pomocky Ucebnica, vzorce, kalkulacka, zosit, pocitac pre kazdého Ziaka

Priprava na zaverecnu pracu:

Ciel

Nainstalovat Minecraft EDU do Skolskych poditacdov, spustit s prihldasenim. Najst vhodny

svet na internete, vyskisat si svet so Ziakmi aj kolegami. Oboznamit vyucujicich s Minecraft

EDU.
Priebeh:

V decembri 2021 a janudri 2022 sme spolu s kolegom vyucéujucim informatiku nainstalovali

Minecraft Education Edition do 3kolskych pocitatov. Ziakom a ucitefom

sme poskytli

prihlasovacie udaje cez Office 365. Na Skoleniach s panom MaroSom Zvolenskym som sa
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dozvedela o svete Fyzika — meranie rychlosti, ktory som stiahla a vyskusala so Ziakmi prvého

rocnika Stvorro¢ného studia na gymnaziu.
&

Obr. 1: Svet Meranie rychlosti
Kolegom som na oboznamenie pribliZila niekolko svetov z Kniznice zo Supravy predmetov.
Vysledok:

Tak, ako som ocakdavala, Ziaci nemali problém s Minecraftom, ale novinkou bola pre nich
EDU verzia. Svetom Merania rychlosti presli bez problémov. Ucitelia, hlavne starsi, sa takejto
forme vyucovania brdnia, ako aj vieobecne vyuzitiu hier hram. Daldou prekazkou je taktiez
anglicky jazyk v programe.

Tvorba zaverecnej prace:

Ciel"

Vytvorit aktivny svet na hodinu matematiky na tému Obvod a obsah obdiZnika a tvorca
s vyuZitim praktickych uloh.

Priebeh:

V januari 2022, ked som bola so Skoleni obozndmena s tvorbou a fungovanim sveta, sme so
Studentami 1.ro¢nika na kruzku Po stopach vedy kazdy utorok poobede zacali vytvarat svet.
V prime sme vtom case zacali preberat obvody a obsahy rovinnych uUtvarov, tému sme
vyuzili na tvorbu sveta ,Zahradnictvo Sen”.

Vysledok:

V priebehu tvorby sveta vznikli tri Ulohy na obvod a obsah obdiZnika a $tvorca s praktickou
aplikaciou, ktoré je mozné kedykolvek doplnit, upravit ¢i vytvorit dalsie.

Skusenosti:
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Studentov praca na vytvarani sveta pre mladsich spoluziakov bavila. Ulohy sami pretvarali,
prepocitavali vysledky, rozmyslali nad spatnou vazbou, zamyslali sa nad dalSimi dlohami...

Takato skusenost aj ich naucila aplikovat vedomosti, byt aktivni, vyuZit IKT na vyucbu.

Vyuzitie zaverecnej prace

Metodicky postup:

Predmet: matematika

Skola: osemro¢né gymnazium

Roénik: prima (6.ro¢nik Z5)

Tematicky celok: Geometria a meranie

Téma: Obsah a obvod obdi?nika, $tvorca

Typ vyucovacej hodiny: fixacnd

Vychovno-vzdeldvacie ciele: Ziak vie aplikovat ziskané vedomosti o obvode a obsahu
Utvarov, vyriesit Ulohy z praxe na vypocet obvodov a obsahov Utvarov zloZenych zo Stvorcov
a obdlznikov.

Kompetencie: Ziak dokaZe reflektovat proces vlastného uéenia sa a myslenia pri ziskavani a
spracovavani novych poznatkov a informacii a uplatfiuje rézne stratégie pri uéeni sa, vyuziva
matematické uvaZovanie na rieSenie praktickych problémov v kazdodennych situdciach,
dokaze vyuzivat IKT pri vzdelavani, nebrani ziskavaniu a vyuZivaniu réznych inovativnych
postupov.

Vychodiskové poznatky: Ziaci u? poznaju rovinné Utvary, $tvorec, obdiZnik, mnohouholnik,
obsah, vymera, plocha, jednotky obsahu, vzorce pre vypocdet obvodu a obsahu Stvorca,
obdiZnika a pravouhlého trojuholnika.

Vyucovacie metddy: vedeny rozhovor, samostatnd praca Ziakov, diskusia

Ucebné pomocky: pocitac pre kazdého ziaka, pripraveny svet Zahradnictvo Sen, zosit

Priebeh vyucovacej hodiny:
1. Uvodné opakovanie u¢iva: V Gvode hodiny som pomocou vedeného rozhovoru so
Ziakmi zopakovala kltic¢ové pojmy ako su obvod, obsah, vymera, rozloha, jednotky

obsahu, premena jednotiek, vyuZitie obvodu a obsahu v praxi. Po Uvodnom
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opakovani uciva som Ziakov obozndmila s ciefom a priebehom vyucovacej hodiny.
Hodina prebehla v pocitacovej ucebni, kde mal kazdy Ziak k dispozicii pocitac
s programom Minecraft Education Edition.

2. Fixacia uciva: Ziakom som vysvetlila, e budd pracovat samostatne v programe
Minecraft Education Edition vo svete Zahradnictvo Sen. Ulohou Ziakov bolo
vyriesit tri interaktivne ulohy v tomto svete. Ziaci sa pohybovali po zdhradnictve

a riesili tieto ulohy:

Obr. 2,3: Uvod sveta

Uloha 1.: Vypocitat obvod a obsah pozemku, ak hrana kocky méa 3,50 metrov.
Ziaci musia pozemok prejst a obvod a obsah dopo¢itat, spatnu viazbu maju vpisat

do uréeného policka.
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Obr. 4: Ndhlad ulohy 1
Uloha 2.: Vypocitat kolko bude stat oplotenie pozemku, ak za 1 meter zaplatime 3
eurd a 50 centov. Skontrolovat vysledok a oplotenie, pletivo je v truhlici.

Ziaci musia vypocitat obvod, kolko stoji plot a plot nasledne postavit.

Obr. 5: Ndhlad ulohy 2
Uloha 3.: Rolnik potrebuje zasadit zemiaky. Kolko sadenic potrebuje na svoj
pozemok ak na 1 Stvorcovy meter potrebuje 1 sadenicu? Zemiaky mu treba

pomact zasadit.

Obr. 6: Ndhlad ulohy 3
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3. Zhrnutie a zhodnotenie hodiny: Analyza hodiny s Minecraftom prebehla Ustne. So
ziakmi sme diskusnou formou zhodnotili ulohy, porovnali vysledky, klady a
zapory takejto hodiny, ktorymi su vyuzitie takejto hry na hodine, vhodné na
oblzvlatnenie pri opakovani uciva, narocnost pre Ziakov, ktori hru nepoznaju,

pristup na internetové pripojenie.

Vlastné skusenosti:

Ziak, ktory hodinu absolvoval, ako i ten, ktory tvoril a rozvijal klt¢ové kompetencie
a zruc€nosti v praci s informacno-komunikacnymi technolégiami, vyuZil internet priamo vo
vyucovani, rozvijal priestorovi predstavivost, vyuzival moderné formy prace (digitalnej
hry), okamiZite ziskal spatnu vazbu. Problémom mozZe byt internetové pripojenie a fakt, ze
nie vSetci Ziaci oblubuju digitdlne hry, ale i organizacia hodiny.

Ucitel zdokonalil zru€nosti v praci s informac¢no-komunikaénymi technolégiami,
vyucbovych materidlov, efektivne vyuZil internet. Kritickym sa moze javit ¢as na pripravu

aktivity, aj prostredie , kociek”.



